T. Stosowanie narzedzi selekcji i praca z warstwami.

Selekcja, inaczej zaznaczenie lub maska, jest podstawowym narzedziem w edytorach grafiki
rastrowej. Obejmuje ona obszar obrazu, ktéry bedzie poddawany dziataniu narzedzi selekciji.
Wszystkie piksele obrazka objete zaznaczeniem, mogg by¢ poddawane edycji a pozostate sg
chronione przed zmianami.

Narzedzie Zaznacz

zaznacza prostokatny obszar
zaznaczenie eliptyczne

odreczny ksztatt zaznaczenia ,
zaznaczenie wg koloru

zaznaczenie zblizonych koloréw

oo "inteligentne nozyce". Narzedzie to bedzie przydatne do zaznaczenia obszaru o duzej zmianie

koloru na jego brzegach.

Zanim zaczniemy tworzy¢ zaznaczenie, warto dobra¢ ustawienia na panelu Opcje narzedzia.
Okreslamy tryb zaznaczania:

! Zarnaczenie prostokat
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1. Zastepuje biezagce zaznaczenie, kazde nowe zaznaczenie zastgpi stare.
Dodaje do biezagcego zaznaczenia (lub wcisniecie klawisza Shift), nowe zaznaczenie bedzie
dodawane do starego.

3. Odejmuje od biezacego zaznaczenia (Ctrl) - woéwczas bedzie odejmowane.

4. Czes$¢ wspodlna z biezacym zaznaczeniem (Shift+Ctrl) zaznaczeniem bedzie czesc
wspolna dwoch utworzonych selekgji.

Przeksztatcenia obrazu:
1. Zaznaczamy fragment obrazu
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Ciekawostka

Rozdzielczos$¢ — okresla liczbe punktéw obrazu przypadajacych na jeden cal, wyrazamy w
jednostkach dpi. Im wieksza rozdzielczo$¢, tym lesza jako$¢ obrazu.

Warto zobaczyé¢:

https://docs.qgimp.org/2.4/pl/gimp-tools-paint.html

http://gimpuj.com.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=64:filtr-gfigury&catid=8



https://docs.gimp.org/2.4/pl/gimp-tools-paint.html
http://gimpuj.com.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=64:filtr-gfigury&catid=8

